REDEQUIM

Revista Debates em Ensino de Quimica

=
-
C
Ll
-
<
o)
7p)
O
O
=
14
<

ALVOS EM BUSCA DE FLECHAS:
POSSIVEIS CAMINHOS PARA SEREM

TRILHADOS NA PESQUISA DO LUDICO
NO ENSINO DE QUIMICA

TARGETS IN PURSUIT OF ARROWS: POSSIBLE PATHS TO BE TRODDEN ON PLAYFUL RESEARCH IN CHEMISTRY TEACHING

Hélio da Silva Messeder Neto'

(helioneto@ufba.br)

1. Universidade Federal da Bahia

Hélio da Silva Messeder Neto: Licenciado em Quimica, mestre e doutor pelo programa de Ensino, Filosofia e Histéria das Ciéncias UFBA/UEFS. Tem
trabalhado com o ludico no ensino de quimica, tendo como aporte tedrico a psicologia historico-cultural e a pedagogia histérico-critica.

REDEQUIM, V2, N2(ESP), SET, 2016



RESUMO

A quantidade de trabalhos na area do ludico vem aumentando muito no Ensino de Quimica. No entanto esse crescimento nédo
tem sido acompanhado de um rigor tedrico/metodoldgico e por isso, o que temos visto sdo jogos repetidos e com pouca
contribuigdo para o campo do ludico no ensino de ciéncias. Para ndo se constituir em uma critica vazia, este trabalho tem como
objetivo apontar algumas questdes de pesquisa que podem ser investigadas pela comunidade ludica do Ensino de Quimica de
modo a oferecer caminhos para pesquisadores, principalmente os iniciantes, que querem pesquisar a seara do ludico. As
questdes enunciadas neste trabalho restringem-se ao campo pedagégico e foram elaboradas partindo do pressuposto que o
trabalho pedagdgico para ser bem-sucedido precisa levar em consideragéo a triade forma-destinatério-conteido de maneira
indissociavel. A expectativa é que este trabalho contribua para o avango do ludico no Ensino de Quimica ajudando o campo a
sair de um ativismo pouco sustentado e referenciado teoricamente.

Palavras-chave: Pesquisa no Ludico, Questdes Metodoldgicas do Ludico, Ensino de Quimica.

ABSTRACT

The amount of work in the playful area has been increasing fast in Chemistry Teaching. However, this growth has not been
followed by a theoretical / methodological strictness and therefore, what we have seen are repeated games and low contribution
to the playful field in science education. In order not to be an empty criticism, this paper aims to point out some research
questions that can be investigated by the playful community in the Chemistry Teaching to offer ways for researchers, especially
beginners, who want to search upon the harvest of playfulness. The issues listed in this paper is restricted to the educational
field and they have been prepared on the assumption that the pedagogical work in order to be successful needs to take into
consideration the triad form-recipient-content in an undissociated manner. The expectation is that this work contributes to the
playful advancement in Chemistry Teaching helping the field get out of a faltering activism and not much theoretically
referenced.

Keywords: Search in Playfulness, Methodological issues on Playfulness, Chemistry Teaching.
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1. INTRODUGAO

muito. O excelente trabalho de Garcez (2014) faz um estado da arte dessas publicacbes nos
congressos e periddicos brasileiros e evidencia um aumento significativo desta area de trabalho na
ultima década. Se a quantidade de trabalhos tem aumentado, 0 mesmo nao se pode dizer da qualidade. Muitos trabalhos
ndo apesentam referenciais para sustentar sua aplicacdo. Sem teoria, a pratica que envolve os jogos cai em um
espontaneismo sem tamanho e o potencial dos jogos em sala de aula ndo é devidamente explorado. Vejamos o que
Garcez (2014, p. 118) nos diz sobre esse esvaziamento tedrico nos trabalhos:
Uma caracteristica observada na maioria dos trabalhos é sua débil
relagdo com a fundamentagao tedrica sobre o ludico no ensino de
quimica. Verifica-se que a maioria dos trabalhos apresenta pequenas
discussbes ou apenas cita o ludico. As vezes, estas falas se

restringem a uma breve revisdo bibliografica, apresentacdo das
caracteristicas intrinsecas ao ludico ou definicdo de jogo educativo.

A quantidade de trabalhos na area de jogos e atividades ludicas em Ensino de Quimica tem crescido

Para além dos problemas de aplicacdo na sala de aula, os trabalhos que envolvem jogos no ensino de quimica tém
apresentado problemas metodoldgicos, de modo que as questdes de pesquisa ndo sdo respondidas adequadamente
usando, por exemplo, instrumentos de coleta que nado sdo coerentes com os resultados apresentados. O problema
metodolégico que acabei de citar também foi constatado por Layter e colaboradores (2014, p. 289) ao analisarem os
trabalhos do Eneq’ (Encontro Nacional do Ensino de Quimica) que tratam de jogos didaticos:

A partir das andlises realizadas nos trabalhos sobre jogos no ENEQ

foi possivel verificar que a maioria utiliza métodos de avaliagbes dos

jogos que ndo contribuem para uma analise real do fenémeno

estudado, ou seja, a eficacia dos jogos como recurso didatico para as

aulas de Quimica.
Podemos dizer que o ludico no Ensino de Quimica ainda se encontra em uma fase “ativista”, na qual muitos jogos sdo
elaborados, mas suas reflexdes tedrico/metodoldgica ainda estdo esvaziadas. Até mesmo o campo de elaboracao de
jogos comeca a ficar prejudicado, pois sem o estudo devido do que foi produzido na area, muitos jogos comegam a se
repetir e muitos conteldos quimicos estao excessivamente discutidos quando falamos de atividades ludicas para ensinar
conceitos quimicos. Jogos de tabela periddica e fungbes organicas, por exemplo, se avolumam nos eventos e artigos da
area e impedem que avancemos em outros conteldos que também sao de tamanha importancia para o entendimento da
rede conceitual da quimica.
Como vimos, ha uma necessidade de avangarmos tanto no campo pratico quanto no campo tedrico de modo a termos
atividades ludicas mais fundamentadas e que contribuam para pratica na sala de aula. No entanto, para que isso nao se
torne um refrdo vazio de significado repetido constantemente, este trabalho busca apontar algumas questbes que
precisam ser investigadas e estado postas no campo pedagdégico do ludico no Ensino de Quimica. Assim, essas questdes
poderado ser melhor investigadas pela comunidade que se predispde a trabalhar com esse assunto.
E obvio que este trabalho ndo tem a intencdo de esgotar os alvos de pesquisa que devem e podem ser investigados no
campo da ludicidade, mas ele aponta caminhos para que investigadores, principalmente os iniciantes, possam pensar a
pesquisa do ludico para além da elaboragdo de jogos da memodria ou quebra-cabegas de tabela periddica e fungbes
organicas.

2. FORMA-DESTINATARIO-CONTEUDO: A TRIADE PEDAGOGICA E SUAS ORIENTAGOES PARA A PESQUISA NO
CAMPO DO LUDICO

Quando pensamos o trabalho pedagdgico precisamos pensar em um tripé essencial que deve ser levado em conta em
todo planejamento didatico: forma-destinatario-conteido (MARTINS, 2013). Qualquer um desses polos tomados
isoladamente contribuirdo para um trabalho adequado que permita agdes pedagdgicas em sua plenitude. Como nos diz
Martins (2013, p. 297): “A triade forma-conteudo-destinatario se impde como exigéncia primeira no planejamento de
ensino. Como tal, nenhum desses elementos, esvaziados das conexdes que o vinculam podem, de fato, orientar o
trabalho pedagégico”.

O polo forma indica os meios pelos quais o contetdo podera ser tratado na escola. E pensando na forma que o professor
podera refletir se usa um experimento, uma atividade de modelagem, uma histéria, atividades ludicas etc. Ela é um
aspecto muito importante para garantir o sucesso do trabalho pedagdégico e muitas licenciaturas em Ensino de Ciéncias
tem dado destaque a esse polo na sua formagao.

" Os autores avaliaram os trabalhos completos do evento no periodo de 2000 a 2012.
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No entanto, o polo forma nado pode ser considerado isoladamente. Muitas vezes o professor entende que apenas
mudando a forma, o trabalho pedagdgico sera mais eficaz. O polo forma ganha muito relevo, sem levar em consideracao o
destinatario e o conteudo.

Quando tratamos do polo “contelido”, o professor precisa refletir o que ele vai ensinar e por que vai ensinar. E neste caso,
temos defendido que a escola precisa mostrar a face oculta da lua (SAVIANI, 2011), ou seja, ela precisa ensinar aquilo
que o estudante ndo tem acesso na sua vida cotidiana, ela precisa ensinar os conceitos classicos que nao sao disponiveis
para o estudante na sua imediaticidade.

“O classico ndo se confunde com o tradicional e também n&o se opde necessariamente ao moderno e muito menos ao
atual. O classico & aquilo que se firmou como fundamental, como essencial’ (SAVIANI, 2008a, p. 14). Ou seja, cabe ao
professor de quimica, por exemplo, a tarefa de decidir o que é essencial para que o estudante entenda a rede conceitual
da quimica e possa ver o mundo (mais do que seu cotidiano) com as conquistas dessa ciéncia. Portanto, sem conteudo
para mobilizar o estudante nenhuma forma serd suficiente para melhorarmos o trabalho pedagégico.

No campo do destinatario, o professor precisa fazer a pergunta sobre quem é o estudante que ele vai ensinar. Em que
nivel de ensino esse estudante se localiza? Isso implica entender valores, conhecimentos prévios, motivagdes iniciais.
Porém, isto ndo basta. E preciso que o professor considere o aluno concreto e ndo o aluno empirico. Qual a diferenga? O
professor Saviani nos responde de maneira clara:

O professor esta lidando com o individuo concreto, ele é uma sintese de
inumeras relagées sociais (...). O professor ndo pode fazer o corte; o aluno
esta diante dele, vivo, inteiro, concreto. E em relagdo a esse aluno que ele
tem que agir (...). O objetivo do processo pedagodgico é o crescimento do
aluno, logo, seus interesses devem necessariamente ser levados em conta.
O problema é o seguinte: quais sdo os interesses dos alunos? De que
alunos estamos falando, do aluno empirico ou do aluno concreto? O
aluno empirico, o individuo imediatamente observdavel tem
determinadas sensagoées, desejos e aspiragées que correspondem a
sua condicdo empirica imediata. Esses desejos e aspiragcbées nado
correspondem necessariamente aos seus interesses reais, definidos
pelas condigbes sociais que o situam como individuo concreto (...). Nem
sempre 0 que a crianga manifesta a primeira vista como sendo de seu
interesse é de seu interesse como ser concreto inserido em determinadas
relagbes sociais. Em contrapartida, contetdos que ela tende a rejeitar sdo, no
entanto, de seu maior interesse enquanto individuos concretos (SAVIANI,
2008b, p. 81-82) [Grifos nosso].

Ao pensar no estudante concreto, o professor ndo pode ficar defendendo que o aluno deva aprender o conteudo sem
sentir. Ele deve aprender sentindo, com consciéncia do que esta aprendendo. A consciéncia € uma grande e importante

caracteristica do conceito cientifico e o professor precisa garantir isso. Se o professor considera bom que o estudante
aprendeu sem sentir, ele estd desconsiderando a especificidade da consciéncia exigida pelo conceito cientifico.

Defendemos, portanto, que ao considerar o destinatario o professor precisa levar em conta o aluno concreto (indo além
dos seus interesses imediatos) e garantir a sua consciéncia de aprendizado. E preciso que o professor saiba para onde
ele quer levar o estudante, qual seu objetivo final. Por isso, ao planejar o seu ato pedagdgico o professor precisa ter
clareza qual a teoria psicoldgica ajuda a sustentar sua intervencéo didatica, uma vez que a psicologia nos da fundamentos
para pensarmos como o individuo aprende e como ele se desenvolve.Mesmo esa teoria psicoldgica precisa ser pensada
articulada com principios filoséficos mais gerais que vao no ajudar a pensar quem € esse ser humano estamos formando e
para que tipo de sociedade ele esta sendo formado.

Posto as claras o que estamos entendendo pela triade forma-destinatario-conteido, podemos passar para discutir
algumas questdes que seguem sem resposta no campo pedagoégico do ludico articulando com o que foi discutido neste
toépico.

3. ALVOS ESPERANDO FLECHAS: QUESTOES DE PESQUISA PARA AVANGCARMOS

Como dissemos anteriormente, € necessario pensarmos questdes de pesquisa para avangarmos no campo do ludico em
ensino de quimica e para isso vamos apresentar algumas dessas questdes baseados na triade forma-destinatario-contetudo.
Faremos a analise de forma conteludo e destinatario separadamente apenas para facilitarmos a compreensdo do leitor

deixando sempre claro que nenhum desses polos podem ser tomados de maneira isolada.
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Quando pensarmos o ludico no ensino de quimica, estamos falando de uma das formas pelas quais o trabalho pedagdgico
pode ser realizado. Isso j& nos remete a uma questdo que cabe investigacao tedrica e empirica: em que momento ela é a
melhor forma de ensinar? Chamo a atengdo para essa primeira questdo, pois muitos dos que trabalham com ludico tém
assumido tacitamente que o ludico é uma boa forma de ensinar quimica sem uma devida explicitagao dos motivos. No entanto
a pergunta persiste: Por que o ludico € uma boa forma? O que faz dela diferente das outras formas? Mesmo quando afirmam
que o jogo motiva, melhora a atengédo, melhora a relagdo com o professor, os trabalhos o fazem sem justificativas teérico-
metodoldgicas e sem discutir o que isso significa em termos de aprendizagem de conceitos

Outras questbes versam sobre os limites e potencialidades de usar os jogos em diferentes momentos do ensino. Quais as
vantagens e percalgos de usar o jogo como avaliagdo? Quais os problemas e limitagdes de usa-los para levantar concepgdes
prévias? Ele vira em que momento pedagogico? Quais sdo as vantagens e desvantagens de se usar uma atividade ludica
para ensinar o conteudo?

Alguns trabalhos j& caminham na resposta destas perguntas. O trabalho de Cavalcanti (2011) e Felicio (2011) fazem
consideragdes importantes, mas ainda ndo esgotam o tema. Precisamos de mais trabalhos que se debrucem sobre momentos
pedagoégicos em que o jogo € inserido e a influéncia disso na aprendizagem cientifica.

A articulagéo do ludico com outras formas e concepgdes de ensino ainda é muito fragil. A histéria das ciéncias, por exemplo, é
um campo rico e que tem potencial para ajudar o estudante na aprendizagem dos conteudos (FREIRE JR.,2012). Como se
daria essa articulacdo com os aspectos ludicos? Quais os limites? As mesmas perguntas podem ser feitas se quisermos
pensar o ensino dentro da abordagem CTSA (Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente) ou da Pedagogia Histérico-Critica

Ainda podemos pensar como ludico pode ajudar no entendimento da natureza da ciéncia e do préprio fazer cientifico e por isso
precisamos investigar como se da essa articulagdo do ludico com, por exemplo, o campo que discute modelagem cientifica.
Esse campo ja propde atividades interessantes na construgdo de modelos (JUSTI, 2011) e estas podem ser associadas ao
campo ludico, desde que uma investigacdo séria acontega nessa articulacdo. Mas quais caracteristicas do ludico seriam
mantidas? Quais seriam retiradas? Por que? Qual a influéncia dessas inser¢des e retiradas na apropriagdo do conteudo e da
natureza da ciéncia?

Ainda neste campo da natureza da ciéncia e da aprendizagem do conteudo cientifico, a experimentagéo é algo recorrente nas
salas de aulas de ciéncias. Pensar na experimentagdo e na ludicidade de modo articulado ainda é uma tarefa para ser
explorada e mesmo os trabalhos que lidam com isso (MESSEDER, 2016; OLIVEIRA, 2009) ainda sao incipientes no tema e na
relagdo do mesmo com a aprendizagem.

E dentro do proprio ludico, o que é relevante? Quais 0s avangos e retrocessos que temos na aprendizagem e no ensino
quando opto por usar uma histéria em quadrinho ao invés do teatro? Ou ainda posso perguntar: quando uso um jogo de
tabuleiro ao invés de um jogo digital? De que modo eles sédo diferentes? Essas questbes s6 podem ser respondidas se
fizermos estudos que para além dos questionarios feitos apds os jogos, possamos capturar processos de interagdo entre os
estudantes e deles com o conteudo, identificando assim entraves e aberturas que podem contribuir para escolhermos qual
recurso ludico usar.

Insistindo no campo da forma, cabe pensar como o lidico tem contribuido para a divulgagao cientifica e que imagem de ciéncia
ele tem ajudado a construir. O papel da divulgagéo é diferente do papel de ensinar ciéncias (s&o destinatarios diferentes!), e
por isso precisa ser investigado. E preciso investigar qual a concepcdo de ciéncia dos que fazem a divulgacdo usando a
ludicidade e como isso se reflete nas mostras ludicas que eles fazem para apresentar seus trabalhos para sociedade. A jungéo
divulgacao cientifica e o ludico ainda € campo pantanoso que precisa ser melhor explorado.

Passemos entdo a pensar nas questdes de pesquisa relacionadas ao conteudo. As pesquisas de jogo no ensino de quimica
tém se concentrado em alguns conteudos e outros tém sido colocados de lado. Como nos mostra Garcez (2014), ha inUmeros
trabalhos que falam de tabela periddica, mas contetudos que sdo muito importantes como forgas intermoleculares, ligagao
quimica, eletroquimica, ainda nao aparecem com frequéncia e por isso sdo pouco investigados.

Muitas vezes a forma é colocada em relevo frente ao conteldo e os professores e pesquisadores pensam primeiro no jogo e
depois no conteudo que se adapta a ele. O perigo de tal procedimento é ficarmos repetindo contetdos e deixando outros de
suma importancia para o entendimento da quimica ao sabor do vento, sem possibilidades de pensarmos a poténcia do ludico
para outros conhecimentos. As pesquisas precisam ir além de escolhas aleatérias de conteudo e precisam pensar nele com
uma certa consciéncia pedagdgica para aprofundarmos as investigacdes nessa area.
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Outro aspecto que é muito caro quando se fala do polo conteido no campo dos jogos € o que eu tenho chamado de uma
suposta “infalibilidade ludica”. As pesquisas que trabalham com jogos no ensino de quimica em sala de aula sempre favorecem
a aprendizagem e ndo apresentam problemas. Isso é dificil para o campo de pesquisa, pois saber onde os jogos falham na sua
forma de lidar com o conteldo & conhecimento riquissimo para pesquisadores e professores. Nenhuma forma de ensinar &
infalivel e contempla todos os aspectos do conteudo estudado, por isso os pesquisadores que trabalham com o ludico
precisam apontar as limitagdes da sua pesquisa no que tange a apropriacdo do conteudo para que possamos pensar em
outras estratégias que garantam ao estudante a apropriagcdo dos conhecimentos classicos.

Em trabalhos anteriores (MESSEDER NETO 2016; MESSEDER NETO, 2015) defendi que os conteudos precisam ocupar um
lugar de destaque na realizagdo dos jogos caso contrario ele sera apenas um adorno e a funcgdo ludica prevalecera sobre a
fungdo educativa. Assim reforgamos que:

(...) o conteudo cientifico precisa ocupar um lugar central na agdo de jogar, e

isso é essencial para que o estudante entenda que a diversdo é o caminho

(ndo o fim) para o desenvolvimento da atividade de aprendizagem. E

necessario que o conceito que sera aprendido, discutido ou retomado esteja

claro para o estudante durante todo o jogo, caso contrario ele ndo ocupara

lugar central na atividade realizada (MESSEDER NETO, 2015, p.122).
Revisitar os jogos ja existentes e pensar no lugar que neles o conteudo ocupa, me parece um trabalho que também precisa ser
feito. Muitos jogos ja elaborados pela comunidade de educadores quimicos precisam ser revistos e investigados para pensar o
papel do conteudo, de modo a contribuir mais para a aprendizagem de quimica.

Passemos entao para as consideragdes do destinatario. Os pesquisadores do ludico precisam investigar melhor como os
estudantes aprendem e para isso precisam se debrugar mais sobre os tedricos que tratam da aprendizagem. Ja ha trabalhos
que tratam do viés vigotskiano e piagetiano (SOARES, 2013; CAVALCANTI, 2011; MESSEDER NETO 2012, 2015) no jogo,
mas mesmo esses ainda engatinham. As contribui¢cdes e limitagbes de Henri Wallon, por exemplo, para os jogos ainda séo
pouco estudadas pelos educadores em quimica.

Quando advogo pelo estudo de teorias que tratam da aprendizagem, n&o estou fazendo referéncia ao simples fato de citar o
autor nos trabalhos, mas de se apropriar do seu referencial, articula-lo com o ensino por meio do ludico e critica-lo quando
assim for necessario.

Para além do aluno regular, é necessario discutir e pesquisar como as atividades ludicas em quimica podem contribuir para
atividades de ensino que comtemplem a inclusao, garantindo que estudantes com deficiéncia visual, auditiva ou qualquer outra
possa se apropriar do conteudo. A caréncia de materiais para os deficientes visuais, por exemplo, pode ser ratificada por
Gongalves e colaboradores (2013, p. 264):

A formagéo de professores tem dado pouca atengdo a chamada educacéo

inclusiva, de modo geral, e a educacdo para deficientes visuais, em

particular. Caréncia semelhante acontece com a proposi¢dao de materiais

diddticos e atividades vinculados ao ensino de quimica a serem

explorados em contextos com deficientes visuais (grifo nosso).
Parece-me que este € um terreno muito fértil e que ainda nao foi explorado. Parece-me urgente que area do ludico enverede
pelo caminho da inclusdo fazendo pesquisas tedricas e empiricas que nos ajudem a pensar as contribuicées para educacgéo
especial.

A educacéo de jovens e adultos (EJA) e sua relagdo com o aprender e brincar € outro campo interessante. Como os adultos e
jovens lidam com o brincar de quimica? Ha diferengas do ensino regular? Como eles tratam a brincadeira e a aprendizagem?

Para além da modalidade EJA, acho que cabe investigarmos também o estudante que ndo joga e nado se envolve nas
atividades ludicas. O que fazer, do ponto de vista pedagdgico, com o estudante que ndo quer participar da atividade ludico-
educativa? Deixa-lo olhar os outros jogando é suficiente? A categoria “liberdade” de Huizinga (2012) se aplica ao processo
educativo? De que forma? Sao outras questdes que precisam ser melhor investigadas.

Junto com a investigagéo da categoria liberdade, a categoria motivagéo também merece uma investigagéo particular. Como os
jogos motivam o estudante? Sua motivacdo é pela atividade ludica ou pelo conteido? Que autores trabalham o campo da
motivacdo? De que modo o destinatario move-se dos motivos ludicos para os motivos do conteddo? Mais uma vez, o que vejo
sao enormes lacunas que precisamos, como coletivo que trabalha com a ludicidade, preencher.

Por fim, advogo que a relagdo triade ludico-ensino de ciéncias-educagédo infantil/ fundamental também precisa ser aprimorada.
Apesar da ludicidade ja ser bem trabalhada na educacao infantil, suas relagdes com o conteldo de ciéncias ainda s&o bastante
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frageis e precisam ser melhor exploradas. Neste caso, a associagao entre pesquisadores do ensino de ciéncias e pedagogos
parece ser um caminho promissor para que tenhamos uma pratica consistente de ensino de ciéncias com ludicidade no que
tange a educacao infantil.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

A intencdo desse trabalho foi apresentar algumas lacunas na area do ludico para o Ensino de Quimica, tentando evidenciar
aspectos que tangem o fazer e o pesquisar pedagdgico. E claro que ndo ha intencdo de esgotar a tematica ou oferecer receitas
para os pesquisadores que podem e devem ver/rever, discordar e ampliar as questdes e proposi¢cdes aqui apresentadas.

Como ja dito, este trabalho tratou das questées de cunho pedagdgico e por isso sabemos que ainda ha uma série de outros
questionamentos que precisam ser investigados no campo ludico. O campo filoséfico/epistemolégico do jogo, por exemplo,
precisa ser melhor aprofundado e classicos do ludico como Huizinga, Brogere, Chateau necessitam ser mais estudados,
inclusive para sabermos se ha consisténcia em articula-los com outros tedricos do ensino e da aprendizagem.

Como podemos ver, as questdes sdo muitas e o trabalho no campo da ludicidade no ensino de quimica esta longe de se
esgotar. Ha varios alvos para serem atingidos por flechas de pesquisa, tanto por arqueiros iniciantes quanto por arqueiros
experientes. Nao ha por que ficarmos, como coletivo, refazendo e republicando jogos da memdria com fungdes organicas
quando ha tanto para investigar e pesquisar. Mas sera que os alunos aprendem fungdes organicas com esse jogo da
memoéria? Esta ai mais um alvo de pesquisa.
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